Schimbarea redarii suprafetei

Nota : Pentru a face acest lucru , va trebui sa lucrati in 3D (perspectiva , vedere frontala )

Veti folosi aceastd comanda , atunci cand doriti sa schimbati structura unei suprafete , dand o
culoare care nu se afla in catalogul corespunzator.

Toate culorile (structurile) pe care le puteti folosi prin aceasta procedurd sunt imagini pe care le
gasiti in dosarul ,,Pictures” (Vedeti : Addugare imagine care nu existd in alt catalog) a dosarului
de instalare a programului .

In exemplul de mai jos , veti da faiantei aceasi culoare pe care o are blatul de lucru . Asadar , va
trebui s@ cunosteti culoarea (din imagine) care s-a folosit la blatul de lucru .

Cum veti gasi imaginea care s-a folosit in catalogul Blaturi de lucru
Pentru a va informa asupra acestui lucru , veti urma procedura de mai jos ...

* Faceti click dreapta pe blatul de lucru iar cu click stanga selectati ,,Schimbarea redarii
suprafetei”
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Se deschide in continuare fereastra ,,Schimbare suprafata”
In rubrica ,,Structura ” veti gasi numele imaginii care s-a folosit pentru blatul de lucru .
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* Notati undeva denumirea imaginii sau selectati-o apasand click dreapta pe numele ales si in
continuare apasati ,,Copiere”
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Cum veti da culoarea pe care o are blatul de lucru, faiantei

Pentru a da aceasi culoare faiantei cu a blatului de lucru , veti urma idicatiile de mai jos :

* Faceti click dreapta deasupra faiantei si cu click stanga selectati comanda ,,Schimbarea

redarii suprafetei”
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Se va deschide fereastra ,,Schimbare suprafata”
Aici se poate observa imaginea faiantei pe care tocmai ati ales-o.

Schimbare suprafata
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Pentru a gasi imaginea doritd , in rubrica goala pe care o vedeti sub fotografie, tastati numele
imaginii blaului , sau daca ati copiat-o , faceti click dreapta si alegeti ,,Lipire”.
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Atentie ! Daca este bifata rubrica Bump , trebuie sd o dezactivati pentru a nu aparea
»patratelele” care formeaza faianta , sa para in relief.
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Apasati OK pentru inregistrarea schimbarii facute .

Atentie ! Cu acest procedeu , veti schimba faianta doar pe perele pe care l-ati ales. Pentru a
schimba faianta si de pe ceilalti pereti , veti face la fel , folosind acelati procedeu.



Schimbarea structurii pe mai mult de o suprafata in acelasi timp

Pentru a face schimbarea pe toti peretii , puteti alege comanda ,,Administrator modele” pe care o

veti gasi in bara de instrumente ,,Administratori” din fereastra ,,Proiectare”
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Selectati categoria dorita : Faianta perete
In spatiul liber , din josul imaginii , tastati numele imaginii pe care o cautati sau in cazul in
care ati copiat-o , apdsati click dreapta si selectati Copiere.

Dezactivati (sa nu fie bifatd) rubrica Bump pentru a nu se vedea ,,patratelele” pe care le are
faianta , sa arate in relief .
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Adaugarea imaginilor care nu exista in nici un catalog

In cazul in care doriti sa folositi imagini noi (care nu exista in nici unul dintre cataloage) , va trebui
sd accesati dosarul ,,Pictures” unde se gisesc toate imaginile care le foloseste programul .

* Imaginile acestea va trebui sa fie fisiere de tipul .bmp sau .jpg
* Vatrebui sa fie ,,curate” , de ex. Daca este vorba de o imagine cu fainata , sa fie redata doar
o parte din faianta si nu toatd bucataria , nici sa aiba ,,fond alb” de jur-imprejur.

Imagine corecta Imagine gresita

* Dimensiunea imaginii in ,,pixel” sa nu depasasca 600x600 pixel (cdnd este patrata) sau
partea mai mare sa nu depasasca 600 pixel (atunci cdnd este dreptunghiulara).

* Aceste imagini trebuie sd le copiati in fisierul ,,Pictures” a instalarii principale a
programului. Pentru a gési acest fisier , aveti de urmarit traseul de mai jos :

Users\User Name\AppData\Local\Infowood\1992v10\offline\srvm1.infowood.gr\Pictures

-- “UserName” reprezintd numele utilizatorului de pe computerul dumneavoastra

-- ,srvml.infowood.gr” reprezintd dosarul de lucru (aceasta denumire poate fi diferita ,
daca de exemplu lucrati cu catalogul companiei)

Atentie ! Atunci cand veti copia imaginile in dosarul ,,Pictures” , programul de proiectare va
trebui sa fie inchis.

Pentru aplicarea acestor imagini pe o anumitd suprafata , veti adopta una dintre modalitatile descrise
mai sus.



